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INF-354: Inteligencia Artificial

Identificacién
Asignatura: Inteligencia Artificial
Sigla: INF-354
Area Curricular: Ciencias de la Computacién y Légica Fuzzy
Modalidad: Semestral
Nivel Semestral: Sexto o Séptimo Semestre, Ciclo de Orientacién
Horas Tedricas: 4 por semana en dos sesiones
Horas Practicas: 4 por semana
Horas Laboratorio: 2 por semana
Pre—Requisitos Formales: MAT-142
Carreras destinatarias: Matematica y Area de Ciencia y Tecnologia
Objetivos

El objetivo 1iltimo de la Inteligencia Artificial es comprender y construir entidades inteligentes. Aunque
desde luego, existen otros enuncidos como los siguientes:

Desarrollar una maquina inteligente capaz de aprender a través de la experiencia, reconocer las limita-
ciones de su conocimiento, exhibir verdadera creatividad, tomar sus propias decisiones e interactuar con el
medio que la rodee mediante la lectura de datos y un modelo de comportamoento.

Hacer que las computadoras sean capaces de mostrar un comportamiento que sea considerado como
inteligente por parte de un observador humano (Turing test).

Elevar el Coeficiente Intelectual de las mdquinas (machine-1Q).

Desarrollar las capacidades de la computadora més alla de su uso tradicional actual.

Competencias

Capaz de analizar problemas y representarlos utilizando alguno de los formalismos de la Inteligencia Arti-
ficial (IA). Conoce los principales algoritmos y métodos de resolucién de problemas de TA. Elige el algoritmo
de resolucién de problemas de IA maés apropiado para un problema. Aplica los conceptos béasicos de TA a
problemas reales. Analiza los formalismos més utilizados de representaciéon de conocimiento, junto a sus me-
canismos de inferencia. Analiza las técnicas més utilizadas de buisqueda heuristica. Aplica los conocimientos
tedricos a problemas complejos.

Contenido Minimo

Introduccién. Espacio de Estados y Busquedas. Juegos Inteligentes. Logica Difusa. Redes Bayesianos.
Agentes.

Programa Sintético

1. Introduccion a la Inteligencia Artificial.

2. Resolucion de problemas y busquedas.2.1 Representaciéon de problemas 2.2 Busqueda no informada 2.3
Busqueda heuristica: A*, IDA* bisqueda local 2./ Juegos: minimax, poda alfa-beta 2.5 Satisfaccion
de restricciones

3. Representacion del conocimiento.3.1 Sistemas de produccién 3.2 Representaciones estructuradas, Onto-
logias

4. Sistemas Basados en el Conocimiento.4.1 Aquitectura 4.2 Los sistemas de produccién en los SBC 4.3
Ingenieria del conocimiento, adquisicién 4.4 Razonamiento Aproximado

5. Tratamiento del lenguaje natural.5.1 Vision historica 5.2 Tratamiento por niveles del lenguaje natural
5.3 Formalismos logicos: Gramaticas de clausulas definidas Aplicaciones

6. Introduccion al aprendizaje automatico.
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Métodos y Medios Didacticos

Clases tedricas. Practicas de laboratorio. Resolucion de ejercicios y problemas. Lecturas, presentacion y
discusién de articulos cientificos.
Auxiliatura de docencia

Como materia de servicio de la Carrera de Informética, esta materia no tiene auxiliar de docencia. Los
trabajos préacticos realizados en la materia son monitoriados por el mismo docente.
Criterios de Evaluacién

La evaluacién de la asignatura consiste en pruebas escritas u orales, donde se valora la aplicacién adecuada
de conceptos, teoremasy métodos en la demostracion o resolucion de problemas planteados; y, en la calificacién
de practicas o trabajos de laboratorios cuyo informe debe estar escrito en un lenguaje matemadtico adecuado
con rigor logico. Se valora de forma adicional la creatividad y la simplicidad en la presentacién de sus
resultados.

Cronograma de Avance

Semana [1[2[3[4]5[6[7[8[9]10[11]12[13[14[15[16[17[18 ] 1920
Capitulos 1 2 3 4 5 6
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